XPracticum SOA’s 

Wat gaan we doen? 
Tijdens dit practicum ga je onderzoeken welke factoren invloed hebben op het krijgen van een SOA. Dit ga je doen door het SOA spel te spelen. Van het practicum maak je een practicumverslag volgens de richtlijnen. 

Wat heb je nodig?
-SOA spel
-Laptop
-Groepsgenoten
-Sense.info
-www.betavak.nl  vaardigheden  practicumverslag 
-document werken in word 

Wat ga je doen?
Je gaat in de les het SOA spel spelen. Voordat je het spel gaat spelen met je klas ga je je voorbereiden. 
· Begin met de opzet van je verslag. 
· Open een nieuw word document. Voorzie het worddocument van bladzijdenummers. 
· Maak een voorpagina met daarop je naam, klas, datum, docent
· Houd een bladzijde leeg voor de inhoudsopgave. Deze maak je aan het eind. 
· Maak een kopje Inleiding. Dit doe je door naar start te gaan en te klikken op Kop 1. 
· Schrijf een inleiding. In de inleiding beschrijf je wat je gaat vertellen in je verslag. Beschrijf waarom je het verslag maakt en wat je graag wilt leren (een leerdoel). Het kan zijn dat je dit nog niet allemaal kunt vertellen en dat je je inleiding later moet aanvullen. 
· Maak een kopje met onderzoeksvraag. Dit doe je door naar start te gaan en kop 2 aan te klikken. 
· Noteer onder het kopje onderzoeksvraag een zelfbedachte onderzoeksvraag. 
· Maak een kopje hypothese op dezelfde manier als het kopje onderzoeksvraag (kop 2). 
· In je hypothese schrijf je het antwoord op dat je verwacht te krijgen op je onderzoeksvraag. Dit antwoord onderbouw je met argumenten.
· Maak een kopje Methode (kop 2)
· Maak een kopje materialen (kop 2)
· Maak een kopje Resultaten (kop 2)
· Maak een kopje Conclusie (kop 2)
· Maak een kopje Discussie (kop 2)
· Ga na een nieuwe bladzijde. Dit doe je door op ctrl en enter tegelijk te drukken. Je kunt dan op de vorige bladzijden door typen zonder iedere keer de lay-out te moeten veranderen
· Maak een kop informatie over SOA’s (kop 1)
· Maak een kopje Wat zijn SOA’s (kop 2). Beschrijf onder dit kopje wat SOA’s zijn en hoe vaak ze voorkomen. 
· Maak een kopje SOA’s voorkomen (kop 2). Beschrijf onder het kopje hoe je een SOA kunt voorkomen. 
· Maak een kopje SOA test (kop 2). Beschrijf onder het kopje wat een SOA test is en wanneer je een SOA test moet doen. 
[bookmark: _GoBack]Dit was je voorwerk. Zorg dat je worddocument (je verslag) er netjes verzorgt uitziet. De volgende les ga je het SOA spel spelen. 
Als je het SOA spel hebt gespeeld kun je je verslag afmaken. Dit doe je door de volgende stappen.
· Schrijf onder het kopje methode op welke stappen je tijdens het practicum uitvoert. Zie practicumvoorschrift.
· Schrijf onder het kopje materialen welke materialen je hebt gebruikt. Zie practicumvoorschrift. 
· Schrijf onder het kopje resultaten je resultaten op in een tabel zoals hieronder:
	Naam (kaartje)
	Voorbehoedsmiddel
	Hoe vaak veilig gevreeën
	Hoe vaak onveilig gevreeën
	SOA? 

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



· Bekijk je resultaten. Geef aan de hand van je resultaten onder het kopje conclusie antwoord op je onderzoeksvraag. Het kan zijn dat je antwoord niet klopt met de werkelijkheid. Dit geeft niet. Bij de conclusie gaat het erom dat je de resultaten bekijkt en hier een antwoord uit kunt halen.
· Schrijf onder het kopje discussie op of je onderzoek goed ging. Of het antwoord op je onderzoeksvraag in de werkelijkheid ook zo kan zijn. Waarom wel of niet? Of je hypothese goed was. Vergelijk je hypothese dus met de resultaten en de conclusie. Beschrijf wat je de volgende keer anders zou willen doen. En kijk terug op je leerdoel. Heb je geleerd wat je wilde leren (je leerdoel staat in je inleiding). 
· Schrijf je inleiding af en kijk na of je verslag kloppend is. Zorg dat je verslag er netjes en verzorgd uit ziet. 
· Maak een automatische inhoudsopgave. Dit doe je door na je lege bladzijde die je hebt gereserveerd voor inhoudsopgave te gaan. Klik op verwijzingen, klik op automatische inhoudsopgave. Regels die er niet tussen horen te staan kun je weghalen. Verander het lettertype van de inhoudsopgave, zodat je hele verslag hetzelfde lettertype heeft. 
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